
Математические игры. Игры-шутки 
 

Задачи для обсуждения 
 

1. Дан бумажный квадрат 6х6. За ход разрешается взять одну из имеющихся частей 
и разрезать на две части по линиям сетки. Проигрывает тот, кто не может сделать 
хода. Кто выиграет при правильной игре? 
 

2. В левом нижнем углу шахматной доски 8х8 стоит «Хромой король». За ход его 
можно подвинуть вправо или вверх на одну клетку. Проигрывает тот, кто не может 
сделать хода. Кто выиграет при правильной игре? 
 

3. В стране 25 городов. Король и министр по очереди соединяют два города 
авиалинией (начинает король). Проигрывает тот, после чьего хода от любого 
города можно будет добраться до любого. Кто выиграет при правильной игре? 
 

Задачи для самостоятельного решения 
 

1. Двое по очереди ставят ладей на квадратную шахматную доску mm×  так, 
чтобы они не били друг друга. Проигрывает тот, кто не может сделать ход. 
 

2. На доске написаны числа 63 и 55. За ход разрешается дописать еще одно 
натуральное число – разность двух уже имеющихся (по абсолютной величине). 
Числа на доске не должны повторяться. Проигрывает тот, у кого нет хода. 
 

3. В землю вбиваются несколько колышков. Двое по очереди связывают веревками 
пары колышков. Выигравшим считается тот, кто первым получит замкнутую 
ломаную,  составленную из веревок (нельзя соединять веревкой два ранее 
соединенных колышка). 
 

4. В мешке лежит 101 конфета. Двое по очереди берут из мешка от 1 до 10 конфет. 
Когда все конфеты разобраны, игроки подсчитывают взятое количество конфет. 
Если эти числа взаимно просты – выигрывает первый игрок, в противном случае 
выигрывает второй. 
 

5. На столе лежит кучка из 1001 камня. Первый игрок своим первым ходом 
выкидывает один камень и делит кучку на две. Далее каждый из двух игроков 
своим очередным ходом выбирает одну кучку, содержащую более одного камня, 
выкидывает из нее один камень и делит ее на две кучки. Выигрывает первый 
игрок, если после хода одного из игроков на столе окажутся только кучки, 
состоящие из трех камней. В противном случае выигрывает второй игрок.  
 

6*. Играют двое. Перед началом игры на плоскости отмечается m точек. Игроки 
поочередно разыскивают две точки, еще не соединенные дугой, и соединяют эти 
точки дугой, которая не пересекает ранее построенные дуги. Выигрывает тот, кто 
делает последний ход. 
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