
Игра «РЕПКА». Правила игры 

 

Команде предлагается решить шесть математических задач олимпиадного характера 

(или повышенной трудности) под названиями «Мышка», «Кошка», «Жучка», «Внучка», 

«Бабка», «Дедка», расположенных в порядке возрастания сложности. Каждая 

следующая задача, кроме самой лёгкой задачи «Мышка», содержит в своём условии 

ответы к предыдущим задачам. При этом каждую задачу можно решать, ещё не владея 

ответом к предыдущей, то есть делать это в общем виде. 

 

Играет команда из 6 человек. 

Каждый участник команды решает свою задачу с заранее распределёнными ролями 

«Мышка», «Кошка», «Жучка», «Внучка», «Бабка», «Дедка». Решив свою задачу, 

участник может помогать следующему участнику. 

 

Цель: решить за наименьшее время и сообщить цепочку ответов к задачам 

М – К – Ж – В – Б – Д (или сообщить ответ только к задаче «Дедка»). 

 

Подведение итогов. Выигрывает та команда, которая предоставила цепочку 

правильных ответов М – К – Ж – В – Б – Д  и затратила на это меньшее время. 

Если никто не решил задачу «Дедка», то учитывается наибольшее продвижение по 

цепочке.  

 


